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1. Gegmisteki cocuk oyunlarinda hangi ézellik
daha belirgindir?

A) Teknolo jik oyuncaklarin kullanimi

B) Dogal malzemelerle yapilan oyuncaklar

C) Sanal gergeklik oyunlar
D) Elektronik cihazlar

2. Asagidakilerden hangisi gegmiste oynanan bir
cocuk oyunudur?

A) Kérebe

B) Video oyunlari

C) Mobil oyunlar

D) Sanal gerceklik oyunlar:

3. Gecmiste oyuncaklar genellikle hangi
malzemeden yapllirdi?

A) Plastik

B) Tas, toprak ve ahsap

C) Metal
D) Elektronik parcalar

4. Asagidaki oyuncaklardan hangisi gegmiste de
glinimizde de yaygin olarak kullanilmaktadir?
A) Tablet

B) Top

C) Video konsolu

D) Dron

5. Giinimiizde oynanan oyunlarin ¢ogu hangi
teknolojik cihazlarla iliskilidir?

A) Ahsap kutular

B) Elektronik cihazlar

C) Tas ve toprak
D) Bez bebekler

6. Gegmisteki cocuk oyunlarinin en énemli &zelligi
nedir?

A) Ack havada oynanmasi

B) Yiksek maliyetli olmasi

C) Elektrik kullanmasi

D) Yalniz oynanmasi

7. Gegmiste oynanan “asik oyunu” hangi
malzemeyle oynanirdi?

A) Hayvan kemikleri

B) Plastik parcalar

C) Elektronik oyuncaklar

D) Ahsap kutular

8. Giinimiiz gocuk oyunlarinda hangi ézellik daha
fazla gérilmektedir’?

A) Geleneksel égeler

B) Teknolojik gelismelerin etkisi

C) Dogal malzemeler

D) Sokakta oynama kaltiir

9. Asagidaki oyuncaklardan hangisi zaman icinde
teknolojik bir degisim yasamistir?

A) Oyuncak araba

B) Ahsap topac

C) Bez bebek

D) Tahta at

1 0. Gegmiste cocuklar hangi tiir oyuncaklari
kendileri yapard?

A) Plastik oyuncaklar

B) Bezden veya tahtadan oyuncaklar

C) Elektronik oyuncaklar

D) Akilli cihazlar

11. Gegmisteki oyuncaklarin ortak &ézelligi nedir?
A) Elektrikli olmasi

B) Elle yapilmast

C) Teknolo jik olmasi

D) Fabrikada tretilmesi

1 2. Oyunlarin zaman icinde degismeyen en
énemli 6zelligi nedir?

A) Eglendirici olmasi

B) Teknolo jiye bagimli olmas

C) Elektrik gerektirmesi

D) Yalniz oynanmasi
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1 3. Gegmiste “ip atlama” ve “saklambac” gibi
oyunlar neden tercih edilirdi?

A) Kolay ulasilabilir olmasi

B) Teknolojik alet gerektirmesi

C) Yiksek maliyetli olmasi

D) Yalniz oynanmast

1 4. Guntmizdeki oyuncaklar genellikle nerede
aretilir?

A) Dogal ortamlarda

B) Fabrikalarda

C) Cocuklar tarafindan yapilir

D) Ev yapimidir

15. Asagidaki oyunlardan hangisi hem gecmiste
hem de giinimizde oynanmaktadir?

A) Kérebe

B) Sanal gerceklik oyunlari

C) Online video oyunlari

D) Dron ucurma

1 6. Gegmiste oynanan oyunlarin gogu hangi
ortamda oynanirdi?

A) Kapali alanlarda

B) Sokaklarda ve acik havada

C) Sandl platformlarda

D) Elektronik cihazlarda

1 7. Ginimizde oyuncak segerken dikkat edilen
en onemli 6zellik nedir?

A) Teknolo jik olmasi

B) Yiksek maliyetli olmasi

C) Dogal malzemelerden yapilmis olmasi

D) Oyun kiltirine uygun olmast

18. "Tahta at” oyuncaklan giinimizde hangi
oyuncak tirine benzetilebilir?

A) Plastk oyuncaklara

B) Robotik oyuncaklara

C) Akl arabalara

D) Yumusak oyuncaklara

19. Gegmiste cocuklar oyunlarini hangi
malzemelerle tasarlard?

A) Ahsap, toprak, tas

B) Plastik, elektronik parcalar

C) Kumas ve elektrik

D) Video cihazlari

20. Gegmisten giintimize cocuk oyunlarinin ortak
amaci nedir?
A) Eglenmek ve sosyallesmek

B) Teknolo jik bilgi edinmek
C) Elektronik cihazlari kullanmak
D) Yalniz vakit gecirmek
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