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e COIM :

1.Proje Amaci ve cerik

Baslik:

‘Gercek Hayattan Problemler: Cézime Giden Strate jiler”

Hedef:

Ogrenciler, giinlik yasamda karsilastklari veya hayal ettikleri problemlere yénelik ¢éziim strate jileri

gelistirecekler. Bu cézim stratejilerini dijital bir sunum araci (PowerPoint, Google Slaytlar, Prezi vb.)
kullanarak arkadaslarina sunacaklardir.

2. Uygulama Adimlar

1. Problemi Belirleme:

@grenciler, gercek yasamdan veya hayal ettikleri bir durumdan bir problem secmelidir. Bu problemler

giinlik yasamda sikca karsilasilan, cézilmesi gereken ve cesitli stratejilerle tstesinden gelinebilecek

problemler olabilir. iste bazi drnekler:

Zaman Yénetimi: Okul, ev édevleri ve kisisel zamanin etkin sekilde nasil yénetilecegi.

Cevre Kirliligi: Geri déntisim bilincinin artinlmasi veya plastik kullaniminin azaltlmasi.

Sosyal Medya Bagimlilig: Sosyal medya kullanmini sinirlamak icin gelistirilebilecek strate jiler.
Ekip Calismasi Zorluklart: Bir grup calismasinda yasanan iletisim problemleri ve céziim énerileri.
Saglk ve Egzersiz: Fiziksel aktivitenin artirlmasi icin kisisel bir plan olusturulmasi,

2. Cézdm Strate jilerini Gelistirme:

bgrenciler, belirledikleri prol?_lemleri cézmek icin farkli stratejiler gelistirmelidir. Bu strate jiler yaratici,
uygulanabilir ve etkin olmalidir. Ornegin:

Zaman Yénetimi Problemi icin: Gunlik bir program hazirlamak, éncelikleri belirlemek, uygulama ve
hatirlaticilar kullanmak.

Cevre Kirliligi icin: Geri déntstim kutular: koymak, tek kullanimlik plastik driinlerden kacinmak,
topluluk temizligi etkinlikler:i diizenlemek.

Sosyal Medya Bagimliligr I¢in: Kullamm stresi sinirlamalart koymak, “dijital detoks” gunleri
olusturmak.

Ekip Calismasi icin: Acik iletisim saglamak, gérev daglimi yapmak, grup tyelerinin giclti yénlerini
dikkate almak.

Saglk ve Egzersiz icin: Haftalik egzersiz planlar olusturmak, beslenme aliskanlklarini diizenlemek,
motivasyon kaynaklari saglamak.
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3. Dijital Sunum Hazirlama:

ogrenciler, gelistirdikleri coziim strate jilerini dijital bir sunum aracinda (PowerPoint, Google Slaytlar,
Prezi gibi) arkadaslarina sunmak icin hazirlayacaklardir. Bu sunumda asagidaki basliklar yer almalidir:

« Problemin Tanimlanmast: Secilen problem hakkinda kisa bir acklama yapilmalidir.

o Problemin Nedenleri: Bu problemin ortaya ckmasina yol acan faktérler nelerdir?

o Cozim Strate jileri: Bu probleme yénelik gelistirdikleri c6zim strate jileri nelerdir? Her cézimin nasil
uygulanabilecegi hakkinda kisa bilgiler verilebilir.

 Sonuc ve Beklenen Etki: Céziim strate jilerinin uygulanmasi sonucu ne tir degisiklikler
beklenmektedir”?

4. Sunumun Yapilmast:

Ogrenciler, hazirladklar dijital sunumu sinif arkadaslarina veya égretmenlerine sunacaklardir. Sunumun
etkili olabilmesi icin su unsurlara dikkat edilmelidir:

o Gorseller ve Grafikler: Stratejilerin ve ¢éziimlerin daha anlasilir olmasi icin grafikler, tablolar ve
gorseller kullanlabilir.

 Anlatim: Sunum sirasinda, ¢6ziim strate jilerinin uygulanabilirligini ve etkisini ack bir sekilde anlatmak
dnemlidir.

o Etkilesim: Sunum sirasinda sinif arkadaslarina sorular sorarak etkilesim saglanabilir. Bu, sunumun
daha ilgi gekici olmasini saglar.

3. Dijital Sunum iq:erigi
Asagida, dijital sunumun icerigi icin 6rnek bir diizen verilmistir:
Baslangic (Giris)

e Baslik: Problemin adi (drnegin, “Zaman Ydnetimi.)
» Kisa Acklama: Bu problemin neden énemli oldugunu ve giinlik yasamda nasil etkiler yarattigini
aciklayin.

Orta Kism (Ana Konu)-

 Problem Tanimi: Problemin detayli tanimini yapin.

 Nedenler: Problemin ortaya ckma nedenlerini aciklayn.

o Cézim Stratejileri:
o Strateji 1: Detayli acklama, nasil uygulanacagina dair érnekler.
o Strateji 2: Alternatif ¢éziim &nerisi, nasil faydali olacagina dair bilgiler.
o Strateji 3: Baska bir ¢6ziim &nerisi, avantajlar ve dezavantajlari.

Sonug (Kaparis):

. &eklenen Etki: Bu stratejiler uygulandiginda hangi degisikliklerin olacagina dair kisa bir 6zet yapin.
o Oneriler: Céztim strecine nasil devam edilebilecegi hakkinda &énerilerde bulunun.
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4. Degerlendirme Kriterleri

o Problem Tanimi: Problemin net bir sekilde tanimlanmis ve anlasilir olmasi.

o Cozim Stratejileri: Farkli ve yaratici ¢ézim strate jilerinin gelistirilmesi, uygulanabilirlikleri.
e Sunumun Etkis.i:. Dijital sunumun gérsel acidan etkileyici ve bilgilendirici olmasi.

o Etkili lletisim: Ogrencinin sunum sirasinda strate jilerini ackk ve etkili bir sekilde sunabilmesi.
. Yorc’uqhk: Problem ¢6zme stirecindeki yaratici yaklasim ve ¢éziim &nerilerinin 6zgunligu.
o lIcerik Diizeni: Sunumun mantikli bir sira ile sunulmasi, bélimlerin ack ve anlasilir olmasi.

5. Ekstra ipuc_:lorlz

o Gorsellerin Kullanimi: Sunum sirasinda problem ¢éziimine yénelik gérsel égeler kullanarak, konunun
daha ilgi cekici ve anlasilir olmasini saglayabilirsiniz.

« Kisa ve Oz Anlatim: Sunumda gereksiz bilgiye yer vermemeye dikkat edin. Her slayt kisa, 6z ve
anlamli olmalidr.

o Etkilesim: Sunum sirasinda arkadaslarinizi dahil ederek interaktif bir sunum yapabilirsiniz. ernegin,
kiicik bir anket veya tartisma sorulari ekleyebilirsiniz.

+ Dijital Araglar: Google Slaytlar veya PowerPoint gibi araclari kullanarak sunumunuzu gérsel
olarak zenginlestirebilir ve dinamik hale getirebilirsiniz.
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