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1.Proje Amaci ve cerik

Baslik:
“Kesirlerin Farkli Gosterimleri ve Karsilastirilmalari”
Hedef:

Ogrenciler, kesirlerin farkli gésterimlerini (kesir cizelgesi, ondalikli saylar, yiizde bicimi vb.)
anlayacak ve bu gésterimleri karsilastirarak esitlikleri ya da btytklikleri hakkinda sonuclar cikaracaklardir.
Ayrica, kesirlerin farkli temsillerini gtinlik yasamda nasil kullanabileceklerini kesfedeceklerdir.

2. Uygulama Adimlar

1. Kesirlerin Temsilleri:

@grenciler, kesirleri farkli gésterimlerle ifade etmeyi 8greneceklerdir. Asagidaki farkli temsiller

hakkinda bilgi verilebilir:

+ Kesir Cizelgesi: brnegin, 1/2, 3/4 gbi kesirler cizgisel veya bélgesel olarak gésterilebilir. Kesirin,
bir bitinin parcasi olarak nasil temsil edildigi gérsellestirilir.

»  Ondalikli Gésterim: Kesirlerin ondalikli bicimlere (6rnegin, 1 /2 = 0.5, 3/4 = 0.75) nasil
dénistirilecedi acklanir.

o« Yizde Gésterimi: Kesirlerin yizde biciminde gésterimi (6rnegin, 1 /2 = 507, 3/4 = 757%) égrencilere
gosterilir.

« Cizimler veya Modelleme: Kesirleri, pasta dilimleri, cubuk grafikler veya kareler gibi gérsellerle
temsil edebilirsiniz.

Ogrenciler, her bir gésterimi anlamali ve farkli kesirlerin karsilastrilmasinda hangi gésterimin
kullanlacagini secebilmelidirler.

2. Kesirlerin Karsilastiridmasi:

Ogrenciler, farkli kesirleri karsilastirarak buytkliklerini anlayacaklardir. Kesirlerin karsilastirlmasi icin
asagidaki strate jiler kullanlabilir:

 Ortak Paydalarla Karsilastrma: Farkli paydalara sahip kesirlerin karsilastinlmasi, énce kesirlerin
paydalarinin esit hale getirilmesi ile yapilir.

« Ondalk Gésterimler: Kesirleri ondalikli saylara déntistirip, bayikliklerini karsilastirmak.

« Yizde Gésterimleri: Kesirlerin ytizde olarak ifade edilmesi ile karsilastrma yapilabilir.

Ogrenciler, yukaridaki ysntemleri kullanarak kesirleri karsilastirarak hangi kesirin daha biiyik oldugunu ya
da esit oldugunu belirleyeceklerdir.
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3. Guinlik Yasamda Kesirlerin Kullammi:

Ogrenciler, kesirlerin gunlik yasamda nasil kullanildigini kesfedeceklerdir. Bu sirecte, asagidaki sorulari

dikkate alabilirler:

« Yemek Tarifleri: Yari 6lctide malzeme kullanma, bir tarifi iki katina ckarma veya yarya indirme.
o Alsveris: indirimler, yizde hesaplamalar.
o Zaman ve Mesafe: Zamanin kesirlerle ifade edilmesi (6rnegin, 1 /4 saat, 3/4 kilometre).

4. Dijital veya Fiziksel Sunum Hazirlama:

bgrenciler, kesirlerin farkli gésterimlerini iceren ve karsilastirlmasin aciklayan bir dijital sunum
(PowerPoint, Google Slaytlar vb.) veya fiziki bir poster hazirlayacaklardir. Bu sunumda asagidaki unsurlar
yer alabilir:

+ Kesirlerin Tanimlar ve Gésterimleri: Kesirlerin cesitli temsillerini aciklayan bir giris yapilabilir.

 Kesir Karsilastrmalart: Kesirleri karsilastiran bir bslim eklenebilir, rnegin, 2/3 ile 3/5'in
karsilastirilmasi.

« Ginlik Yasam Ornekleri: Kesirlerin gercek hayatta nasil kullanldigini gésteren drnekler sunulabilir.

3. Dijital Sunum iq:erigi
Asagida, dijital sunumun icerigi icin 6rnek bir diizen verilmistir:
Baslangic (Giris):

o Baslik: Kesirlerin Farkli Gésterimleri ve Karsilastrmalari
o Kesirlerin Tanimi: Kesirin temel tanimini yapin, bir bitinin nasl parcalara ayrildigin aciklayn.

Orta Kism (Ana Konu)

o Kesir Gosterimleri:
o Kesir Cizelgesi: 1 /2, 3/4 gibi kesirleri cizimle aciklayn.
o Ondalikl Gésterim: 1 /274 0.5 olarak, 3/4t4 0.5 olarak yazin.
o Yizde Gésterimi: 1 /2'yi 250, 3/4't %75 olarak gésterin.
o Kesir Karsilastrmalar:
o Ortak Paydalarda Karsilastrma: 2/3 ile 3/4°4 karsilastirn.
o Ondalk Gésterimde Karsilastirma: 0.5 ve 0.75'i karsilastirin.
o Yuzde Gésterimiyle Karslastrma: 725 ve %50y karsilastirin.

Sonug (Kaparis):

. Kesirler.ir) bngmi: Kesirlerin hayatimizdaki rolini ve nasil kullanldigin anlatin.
» Genel Ozet: Ogrencilerin 8grendikleri bilgileri kisa bir zetle sunmalari.
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4. Degerlendirme Kriterleri

Bilgi Dogrulugu: Kesirlerin dogru bir sekilde gésterilmis olmasi ve karsilastrmalarin dogru yapilmasi.
Sunumun Anlasilabilirligi: Dijital veya fiziksel sunumun gérsel olarak diizenli ve anlasilir olmasi.
Yorc’gcullk: Kesirlerin giinltk yasamda kullanimi hakkinda yaratici érnekler verilmesi.

Etkili lletisim: Kesirlerin farkli gésterimlerinin ve karsilastrmalarinin aciklanmasinin ne kadar ack ve
anlasilir olduguna dikkat edilmesi.

bzgﬁnlﬁk: Sunumda kullanilan temsillerin ve &érneklerin 6zgiin ve yaratici olmasi.

5. Ekstra ipuc;larlz

Cizim veya Modelleme: Kesirleri gérsellestirmek icin dilimlenmis meyveler, pizza dilimleri veya cubuk
grafikler kullanilabilir.

Etkinlikler ve Oyunlar: ogrenciler, kesirlerle ilgili oyunlar veya interaktif etkinlikler olusturabilirler
(6rnegin, online kesir oyunlari).

Ganlik Yasam Ornekleri: ngrencilerin ginlik yasamlarinda karsilastklar: kesirleri gézlemlemeleri
ve sunumlarinda kullanmalari tesvik edilebilir.
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