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1.Proje Amaci ve lgerik
Baslik:

“Islem Onceligi ile Ilgili Bir Hikaye Yarat®
Hedef

Ogrenciler, islem 6nceligi kurallarini (parantez, sl saylar, carpma ve bélme, toplama ve ckarma
sirasina gdre) dogru bir sekilde kullanarak, verilen matematiksel ifadeye uygun yaratici bir hikaye
yazacaklardir. Bu strecte, islem sirasinin matematiksel hesaplamalar tzerindeki etkisini anlatacaklar.

2. Uygulama Adimlar

7. [slem dnce/[g“/h/' Hatirlama:
Ogrenciler, islem &nceligi sirasini hatirlamalidir. slem sirasi su sekildedir:

1. Parantez ici islemler: Parantez icindeki islemler ilk 6nce yapilir.

2. Usly Saylar: Usla saylar (kareksk, kip vb.) bir sonraki adimda ¢ézilir.

3. Carpma ve Bélme: Carpma ve bélme, soldan saga dogru sirasiyla yapilir.
4. Toplama ve Cikarma: Son olarak toplama ve cikarma islemleri yapilr.

Ogrenciler, bu kurallar anlamali ve matematiksel ifadeyi dogru sekilde c6zmek icin hikayelerinde islem
sirasini uygun sekilde kullanmalidir.

2. Matematiksel /faa’e Secme:

Ogrenciler, verilen bir matematiksel ifcdegi hikagelerine dahil etmelidir. drnegin:

. ifode1:(6+2)><5—8+4
. ifode2:8+3><(12+4)—2
. ifode3:4><(2+3)+5+6

Ogrenciler, bu tir ifadelerden birini secerek hikayelerinin ana matematiksel problemine
dénustarebilirler.

3. Hikaye Yazma:

Ogrenciler, islem sirasina uygun olarak bir hikaye kurgulayacaklardir. Hikayede, matematiksel ifadede
yer alan her islem sirasiyla nasil bir ¢ézim yapildig acklanmalidir. Hikayenin icinde su 8geler yer alabilir:

 Karakterler: Hikayede, islem sirasina uyarak problem ¢ézen karakterler olabilir (6rnegin, bir ciftlikte
calisan bir cocuk veya bir tatil plani yapan bir aile).
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o Zaman ve Mekan: Hikayenin gectigi yer ve zaman dilimi, matematiksel ifadeye uygun olarak
belirlenebilir.

o Problem: Hikayenin baslangicinda, cézilmesi gereken bir problem (&rnegin, tatil bitcesi, yemek tarifi,
alisveris listesi) olabilir.

4. Matematiksel [slemi Hikayede Kullanma:

Ogrenciler, hikayede verilen matematiksel ifadeyi islem sirasina gére cézmelidirler. Her bir islem siras
ve sonucu aciklamalidir:

«  Oncelikli Adimlar: Parantez icindeki islemler ilk dnce yapilacak ve buna gére hikaye kurgulanacaktr.

 Sonraki Adimlar: Carpma, bélme, toplama ve ckarma sirasina gére hikaye anlatimi yapilacaktr.

 Sonug: Sonuc kisminda, hikayenin sonunda elde edilen matematiksel sonucun karakterlere nasil
yardimer olduguna dair bir cézim énerisi sunulmalidir.

3. Hikaye iqerigi @rnegi
Ornek Hikaye:
Baslangic:

Ali ve Ayse, yaz tatilinde biytk bir piknik yapmay planliyorlardi. Ancak piknik icin alacaklars
malzemeleri satin almak icin bir biitce yapmalari gerekiyordu. Ali, bu biitceyi hesaplamak icin bazi islemler
yapmasi gerektigini distindu.

Hikaye ve islem:

Ali'nin hesaplamalarina gére, énce piknik icin yiyecek ve icecekleri alacaklardi. Bunu hesaplamak icin, 6
elma ve 2 portakal almak istediler. Fiyatlar su sekildeydi:

e Elma:6 TL
e Portakal: 2 TL

ilk olarak, elmalarin fiyatin ve portakallari topladilar:

(6 +2) = 8 TL (Ali ve Ayse elmalarla portakallarin toplamini buldular.)

Sonra, bu toplam fiyatr S'e béldiler cinki 5 kisiye paylastiracaklard::
8 x5 = 40 TL (Ali ve Ayse, 5 kisiye bélinerek tim meyvelerin fiyatini buldular.)

Son olarak, dlisveris sirasinda aldklari bazi ek malzemelerin toplam maliyetini ckarmak icin 8 TL'yi

4'e boldiler ve 40 TL'den cikardilar:

40:4=10TL
40-10=30TL
Sonuc:
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Sonug olarak, Ali ve Ayse, piknik icin 30 TL biitce ayrdilar ve béylece aileleriyle cok keyifli bir giin

gecirdiler.

4. Degerlendirme Kriterleri

islem @nceligi Kurallarinin Uygulanmast: Ogrencinin islem sirasina uygun hareket etmesi (parantez,
carpma/bslme, toplama/cikarma sirasi).

Hikayenin Yaraticligi: Hikayenin 6zginligi ve matematiksel ifadeyle uyumu.

Matematiksel Dogruluk: Hikayede kullanlan matematiksel ifadelerin ve islemlerin dogrulugu.
Anlasilabilirlik: Hikayenin ack ve anlasilir bir sekilde yazilmasi, islem sirasinin égrenciler tarafindan
dogru sekilde anlatilmasi.

Sunum: Yazli ya da gérsel olarak hikayenin dizenli ve dikkatli hazirlanmasi.

5. Ekstra ipuc_:lorlz

Gorseller Kullanma: bgrenciler hikayelerini gérsellerle destekleyebilirler. Ornegin, hesaplamalar icin
grafikler veya lc.:izimler ekleyerek matematiksel islemi gérsellestirebilirler.

Hayal Guct: Ogrenciler, hikayelerinin konusunu gtinlik yasamdan farkli bir baglama yerlestirerek
hayal gticlerini kullanabilirler (rnegin, bir uzayli ile alisveris yapma ya da gelecekte bir sehirde tatil
PlOnI yapma). .

Islem Anlatim:: Islemlerin anlatldigi her bélimde, islem sirasinin mantigini ackklamak, 8grencinin bu
kurallar anlamasini giclendirecektir.
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