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1.Proje Amaci ve cerik

Baslik:

“Geometrik Sekillerle Estetik Tasarim Olusturma”

Hedef:

Ogrenciler, cember, dogru, dogru parcasi ve isin gibi temel geometrik &geleri kullanarak yaratici ve

estetik bir tasarim gelistireceklerdir. Bu tasarim, bir logo, kitap kapag, hali veya kilim deseni, cini veya

baska bir sanatsal formda olabilir. bgrenciler tasarimlarinda bu geometrik sekilleri dizgin ve ézgtin bir

sekilde kullanarak hem matematiksel hem de sanatsal bir triin ortaya koyacaklardrr.

2. Uygulama Adimlar

1. Geometrik O:g"e/er/' Tamma ve Anlama:

Ogrenciler, cember, dogru, dogru parcasi ve isinlarin tanimlarini yapmali ve bu 6gelerin nasil cizilecegini

égrenmelidir. Bu adimda 8grenciler, her bir geometrik égenin 6zelliklerini inceleyeceklerdir:

Cember: Bir noktadan esit uzaklkta olan tim noktalarin olusturdugu sekil.
Dogru: Sonsuz uzunlukta bir cizgi, baslangic ve bitis noktasi yoktur.

Dogru Pargast: Bir dogru parcasi. iki belirli noktadan olusan cizgi parcasidir.
Isin: Bir baslangic noktasi olan ve sonsuza kadar uzanan bir cizgi parcasi.

2. Tasarim K onseptinin Belirlenmesi:

@grenciler, hangi tir tasarim yapacaklarini secmelidirler. Secilecek tasarimlar sunlar olabilir:

Logo Tasarimi: Geometrik sekillerle minimal ve etkileyici bir logo tasarimi yapilabilir.

Kitap Kapag Tasarim: Kitapla ilgili temaya uygun, geometrik égeleri iceren bir kitap kapag
tasarimi olusturulabilir.

Hali veya Kilim Deseni: Geleneksel veya modern bir hali deseni icin geometrik sekillerle bir tasarim
yapilabilir.

Cini veya Seramik Deseni: Cini sanatinda geometrik formlar kullanlarak estetik bir desen
olusturulabilir.

3. Geometrik Sekillerin Kullanmmi:

@grenciler, sectikleri tasarimda cember, dogru, dogru parcasi ve isinlari nasil kullanacaklarina karar

vermelidirler. Bu admda &égrencilere asagidaki yénergeler verilebilir:

Cember: Tasarimin merkezine yerlestirilebilir veya baska geometrik sekillerle birleserek desenler
olusturabilir.
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« Dogru ve lsinlar: Tasarimda bir yén veya hareket hissi yaratmak icin kullanlabilir. Dogrularin paralel
veya kesisen formasyonlari farkli estetik efektler olusturabilir.

o Dénistim: Geometrik sekillerin dénmesi, yansimasi veya 8lceklendirilmesi, tasarimda dinamik bir
goérinim elde edilmesini saglar.

4. Tasarimin Estetik ve Fonksiyonel Ozellikleri:
Tasarimin estetik acidan cekici olmasinin yani sira, tasarimin fonksiyonel &zellikleri de dikkate alinmalidir:

« Denge ve Simetri: Tasarimda denge ve simetri olusturulmali, geometrik sekillerin bir araya
getirilmesinde dikkat edilmelidir.

« Renk ve Doku: Tasarimda renklerin uyumuna ve kullanlan dokulara dikkat edilmelidir. Renkler,
tasarimin ruhunu ve mesajini etkileyebilir.

e Yaratclk ve bzgﬁnlﬁk: ngrenciler, tasarimda yaraticr bir yaklasim benimsemeli ve siradisi bir
diizenleme yaparak ézgin bir eser ortaya koymalidir.

5. Tasarimin Sunumu:

bgrenciler tasarimlarini dijital veya fiziksel bir ortamda sunacaklardrr. Dijital sunumlar icin grafik
tasarim yazilimlari (Adobe lllustrator, CorelDRAW vb.) kullanilabilirken, fiziksel sunumlar icin cizim veya el
yapimi yéntemler tercih edilebilir. @grenciler, tasarimlarini sunarken tasarimin nasil olusturuldugunu ve
kullanllan geometrik sekilleri agiklamalidir.

3. Tasarim Ornekleri ve Uygulama:

Logo Tasarimi drneg"/f'

Ogrenciler, basit ama etkili bir lg.go tasarimi icin cemberi merkeze yerlestirebilir, dogru ve isinlari da
logo 8gelerine entegre edebilirler. Ornegin, bir teknoloji sirketi icin bir logo tasarimi:

o Cember: Sirketin temsil ettigi evrensel baglantiy simgeler.
« Dogru ve lsinlar: Hareket ve hiz hissi verir, teknoloji ve yenilik simgesi olabilir.

Kitap Kapagi Tasarimi drneg“/f'

Bir bilim kurgu romani icin, cemberler ve isinlar, uzay ve gezegen temalarini simgeleyebilir. Cesitli
dogrular ve dogru parcalari, gezegenler arasindaki yollari veya isinlanma hatlarini temsil edebilir.

Hali/Kilim Deseni Tasarimi érneg/?

Ogrenciler geleneksel bir hali deseni olU§t.L.|rabilirler. Cember ve dogru égeleri simetrik bir sekilde
yerlestirerek estetik bir desen olusturulabilir. Ornegin:

« Cember: Halinin merkezinde yer alabilir ve dért ana yéni belirleyen isinlarla cevrilebilir.
 Dogru: Halinin kenarlarini olusturan dogrular, simetrik bir dizen olusturabilir.
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Cini Deseni Ornegi:

Cini tasarimlarinda, cemberlerin icindeki dogru parcasi ve isinlarla geometrik desenler olusturulabilir.

Ornegin:

Cemberler ve Dogrular: Klasik cini motiflerinde kullanilan dairesel égeler ve dogrular, desenin ana
hatlarini olusturabilir.
Renk Secimi: Mavi ve beyaz tonlari, geleneksel cini sanatina uygun renk secimleridir.

4. Degerlendirme Kriterleri

Geometrik bgelerin Kullanimi: Cember, dogru, dogru parcasi ve isinlarin uygun ve yaratici bir
sekilde kullanilmasi.

Estetik Denge: Tasarimin gérsel denge, simetri ve uyum acisindan degerlendirilmesi.
Yaraticlik: Tasarimin 6zgiinligi ve yaraticilig.

Fonksiyonellik: Tasarimin amacina uygunlugu (logo, kitap kapag:, hali deseni vb.).

Sunum: Tasarimin ack, dizgiin ve profesyonel bir sekilde sunulmasi.

5. Ekstra ipuc;larlz

Teknik Destek: Dijital araclar kullanarak tasarim yapmak isteyen égrenciler icin grafik tasarim
yaziimlari hakkinda kisa bir rehber hazirlanabilir.

Cizim ve Boyama: Fiziksel cizimler yapacak égrenciler icin, dogru araclari ve malzemeleri
kullanarak tasarimlarini en iyi sekilde ortaya koymalari tesvik edilebilir.

Kiltarel Etkiler: bgrenciler, tasarimlarina farkl kiltirlerden gelen geleneksel geometrik sekilleri de
dahil edebilirler (rnegin, Osmanli cini desenleri veya Orta Dogu hali desenleri).
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