\Q—J Lintiz Ortak Mirasimiz Unite Testi = E
e COIM :

1. Asagidakilerden hangisi milli kaltirimazin bir
parcasidir?

A) Turk kahvesi

B) Alisveris merkezleri

C) Yeni yapilan otobanlar
D) Futbol maclar

2. Gegmiste cocuklar hangi tir oyuncaklarla
oynard?

A) Elektrikli arabalar

B) Tahta arabalar

C) Tabletler

D) Dronellar

3. Ortak miras 8gelerinin korunmasi neden
dnemlidir?

A) Teknolojik cihazlar gelistirmek icin

B) Daha modern yapilar insa etmek icin

C) Gelecek nesillere aktarilmasini saglamak icin
D) Eglenceli vakit gecirmek icin

4. Asagidakilerden hangisi bir ortak miras 8gesi
olarak kabul edilir?

A) Spor salonlari

B) Marketler

C) Cocuk parklari

D) Tarihi bir cami

5. Alile tarihini arastirirken en énemli bilgi kaynags
hangisidir?

A) Bilgisayar oyunlari

B) Televizyon programlari

C) Cizgi filmler

D) Aile btytkleri

6. Gegmiste oynanan cocuk oyunlarindan hangisi
glinimizde de oynanmaktadir?

A) Bilgisayar yaris oyunlari

B) Online oyunlar

C) Sek sek

D) Mobil oyunlar

7. Yakin cevredeki bir ortak miras 8gesine drnek
olarak ne gésterebilirsiniz?

A) Yeni yapilan bir yol

B) Tarihi bir kspri

C) Modern alisveris merkezi

D) Cocuk parki

8. Oyun ve oyuncaklarin zaman icinde
degismeyen ozelligi nedir”?

A) Eglenceli olmalar

B) Teknolo jik olmalari

C) Pahali olmalar

D) Elektrikle calismalari

9. Aile tarihini yansitan bir drin olustururken
hangi kaynak daha az énemlidir?

A) Alle biytklerinin fotograflar:

B) Eski mektuplar

C) Komsularin hikayeleri

D) Televizyon dizileri

1 0. Asagidakilerden hangisi millt kiltirimizin bir
parcasidir?

A) Hidirellez senlikleri

B) Cep telefonlar

C) Online dlisveris siteleri

D) Spor salonlar

11. Yakin cevredeki ortak miras geleri hakkinda
bilgi almak icin hangi yéntemi kullanabilirsiniz”?

A) Kattiphanede arastrma yapmak

B) Alisverise gitmek

C) Sinema izlemek

D) Oyun oynamak

1 2. Gegmisten bugiine degismeyen ¢ocuk oyunu
hangisidir?

A) Bilgisayar oyunlari

B) ip atlama

C) Akilli telefon oyunlari
D) PlayStation oyunlari
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Inetraktif Egitim

1 3. Ortak miras &gelerinin korunmasi icin ne
yapilmalidir’?

A) ?ogonmalldlr.

B) Uzerine yazilar yazimalidr.

C) Zarar verilmemelidir.

D) Terk edilmelidir.

1 4. Yakin cevrenizdeki ortak miras égeleri
hakkinda bilgi edinirken hangi bilgi énemlidir?
A) Mahalle muhtarinin adi

B) Marketlerin adresleri

C) Cevredeki otobts duraklari
D) Hangi déneme ait olduklari

15. Gegmiste cocuklarin oyun oynarken siklikla
kullandiklari malzeme nedir?

A) Elektrik
B) Plastik
C) Metal
D) Tahta

1 6. Aile tarihini 8grenmek icin ne yapabilirsiniz?
A) Cizgi film izleyebilirsiniz.

B) Bilgisayar oyunlari oynayabilirsiniz.

C) Aile buyikleriyle konusabilirsiniz.

D) Telefonla fotograf cekebilirsiniz.

1 7. Asagidaki segeneklerden hangisi ortak miras
gesidir?

A) Modern bir dlisveris merkezi

B) Tarihi bir kale

C) Spor sahasi
D) Trafik isiklar:

1 8. Milli kaltirimazd tamitmak icin
asagidakilerden hangisi yapilabilir’?
A) Geleneksel yemekler tantilabilir.
B) Yeni teknolojiler anlatilabilir.
C) Modern filmler gésterilebilir.

D) Spor turnuvalar dizenlenebilir.

19. Oyun ve oyuncaklarin degisen &zelliklerinden
biri nedir?

A) Cocuklarin oyun oynamayi birakmasi

B) Herkesin onlarla oynamasi

C) Teknolojik hale gelmeleri

D) Oyunlarin eglenceli olmamasi

20. Yakin gevrenizdeki ortak miras égelerini
korumak icin asagidaki hangi davranis dogrudur?
A) _Bogomck

B) Uzerine isim yazmak

C) Fotograf cekmek

D) Onlari temiz tutmak
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